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muncii, la nivelul competentelor de care
este si va fi nevoie in economie si in socie-
tate, in conditiile in care 90% dintre locurile
de munca de astazi necesitd deja un nivel de
baza al abilitatilor digitale®, se precizeazi
intr-un comunicat al Microsoft Romania.
Conform Raportului Future of Jobs al Foru-
mului Economic Mondial, abilititile de care
va fi nevoie pentru a fi competitiv in contex-
tul celei de-a patra revolutii industriale au
cunoscut modificari esentiale, iar in top 3 se
situeaza rezolvarea de probleme complexe,
gandirea critica (analiticd) si creativitatea.
Dezvoltarea de competente digitale prin
predarea de ore de programare in scoli le
dezvolta copiilor tocmai aceste trei abilitati
necesare pentru viitorul lor.

Obiectiv: cat mai multi
elevi sa opteze

pentru a urma o facultate
in domeniul tehnologiei

In acest context — subliniaza initia-
torii programului — nevoia unei strategii
privind cresterea competentelor digita-
le este una stringentd in Romania, care se
claseaza in mod constant pe ultimele locuri
conform datelor DESI (Raportul de tard
privind Indicele Economiei si Societdtii Di-
gitale). ,,Mai mult, studiile aratd ca nevoia
de specialisti in domeniul IT&C va creste
substantial in toate sectoarele economiei,
iar pana in 2020 se va inregistra un deficit
de 500 000 de profesionisti in domeniu la
nivel european, in timp ce, in Romania, nu-
marul de absolventi ai facultatilor cu profil
tehnic (STEM) a inregistrat o scidere fatd
de raportarea precedenta. Pentru a ne asigu-
ra ¢ un numdr tot mai important de elevi
va alege sa urmeze o facultate in domeniul
tehnologiei, este important s cultivim inte-

rea realizaril  obiectivulul
comun, acela de a dezvolta
competentele digitale si de a
pregati tdndra generatie ast-
fel incat sa isi poatd construi
un alt viitor, unul productiv
si sustenabil.

CoderDojo  este o
miscare internationald, initiatd in Irlanda
in anul 2011, care ofera gratuit copiilor cu
varste cuprinse intre 7 — 17 ani contextul
in care sd poatd invata programare intr-un
mediu informal, indrumati de mentori
care activeaza voluntar in cadrul dojo-ului.
Proiectul CoderDojo Tech Academy din ca-
drul programului A/t Viitor va fi derulat in
parteneriat cu asociatia Scoala de Valori si
presupune deschiderea de noi dojo-uri (ate-
liere interactive de programare) in sapte

nologie pentru toti copiii si tinerii, concen-
trandu-se pe zone sarace din sudul tarii, dar
adresdndu-se si copiilor din Bucuresti ale
caror familii nu isi permit un curs de robo-
ticd sau programare. In cadrul programului
Alt Viitor, un Robo hub de tehnologie va fi
deschis in Bucuresti in vara aceasta iar aici
se vor organiza workshop-uri de programa-
re gratuite pentru copiii ai caror parinti nu
pot plati astfel de cursuri. In plus, voluntari
din cadrul asociatiei vor merge in scolile din

optional integrat, bazat
pe tehnologia informatiei,
pentru Invatdmantul se-
cundar inferior.

,Pe baza unei scoli
de matematica puternice
construite cu niste zeci
— de ani in urma, prezentul
Romaniei este integrat intr-un cadru general
european in ceea ce priveste competitivitatea
populatiei active, ceea ce explicd si prezenta
atator firme de tehnologie care au adevarate
hub-uri si care contribuie astfel in mod sem-
nificativ la PIB-ul Romaniei. Este momentul
s ne implicdm din nou cu totii, sd remode-
lam educatia, pentru a putea pistra o astfel
de realitate si in viitor. Sau chiar pentru a
construi o realitate si mai buna“, a declarat
Gabriela Matei, CEO Microsoft Romania.

Workshop international - ,Atragerea tinerilor
catre stiinta - deziderat strategic al societatii cunoasterii*

in contextul eforturilor de crestere a
vizibilitatii rezultatelor obtinute de comuni-
tatea stiintifica din Romania pentru orienta-
rea tineretului catre stiintd si stiintele ingi-
neresti si a eforturilor societatii de a men-
tine 1n tara specialisti de naltd calificare,
Institutul National de Cercetare-Dezvoltare
pentru Inginerie Electrica ICPE-CA, in par-
teneriat cu Institutul National de Cercetare
Stiintifica in Domeniul Muncii si Protectiei
Sociale — INCSMPS Bucuresti, Institutul
de Sociologie al Academiei Romane si Uni-
versitatea Politehnica din Bucuresti, sub
patronajul Ministerului Cercetdrii si Ino-
varii, a organizat workshop-ul international
Atragerea tinerilor cdtre stiin{d — deziderat
strategic al societdtii cunoasterii.

Evenimentul a facut parte din catego-
ria manifestarilor stiintifice dedicate consti-
entizarii importantei atragerii tinerilor citre
domeniul stiintific, relevand:

= Politici de motivare/ atragere/ pro-
movare a tinerilor pentru cariera de cer-
cetdtor si impactul asupra pietei muncii
si competitivitatii; = Modele si structuri
de formare pentru cercetarea stiintifica;
= Modele de bune practici — povesti de
succes in atragerea elevilor citre cerce-
tarea stiintifica; = Rolul muzeului tehnic

in atragerea si formarea tinerilor catre/in |

domeniul ingineriei.

La manifestare au participat prestigi-
osi reprezentanti ai unor organisme nati-
onale §i europene — institute de cercetare,

UNIVERS INGINERESC  Anul XXIX Nr. 13 (659) 1 — 15 iulie 2018

universitati, centre de cercetare, operatori
economici, ONG-uri din Germania, Turcia,
Israel, China, Italia, Franta, Moldova etc.




